La formation vise & former des lauréats capables de maitriser 'ensemble du processus de
développement d'un systeme embarqué, de sa conception d sa mise en ceuvre, en passant
par la réalisation de sa partie électronique et informatique. Les objectifs de cette formation sont
les suivants:

e Acquérir les connaissances en électronique, en informatique nécessaires;
e Comprendre les protocoles de communication et lesinterfaces de programmation;

e Concevoir et implémenter des circuits électroniques pour les applications embarquées;
e Concevoir et développer des logiciels pour les systéemes embarqués;
e Intégrer les technologies de Internet des objets (loT) et de lintelligence artificielle (1A) dans

les systémes embarqués;
e etc.

Parmi les compétences clés que permet de développer cette formation, on peut citer:

Programmation de systéemes et plateformes embarqués;

Programmation orientée objet, multi-tdche, temps réel;

Développement des chaines d'acquisition et de traitement des signaux;

Maitrise des outils informatiques pour la conception des dispositifs et des systemes intégrés;
Architectures de systémes électroniques;

Conception en électronique du signal analogique et numérique.

Massters de recherche;

Masters spécialisés;

Grandes écoles en ingénierie informatique;

Travailler dans les services informatiques en entreprise (industrie, automobile, oéronautique...);
Créer sa propre entreprise et louer ses services (expertise, développement, sous-traitance ..);
etc.

La filiere est ouverte face aux éleves ayant obtenu un baccalauréat en:

Sciences Physiques;
Sciences Mathématiques A etB;
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